Kryteria oceny HACK
projektow i prezentaciji DAY

Dopasowanie problemu do rozwigzania
Czy zespOt dobrze zidentyfikowat konkretny, wazny problem i zaproponowat
rozwigzanie, ktore realnie na niego odpowiada?
Tu oceniamy:
. czy problem jestjasno okreslony iistotny,
- nailerozwigzanie jest dobrze dopasowane do tego problemu,
« Cczy pomyst ma sens iodpowiada na rzeczywistqg potrzebe ucznia lub
nauczyciela.

Uzytecznoscé i wplyw
Czy to rozwigzanie naprawde sprawdzitoby sie w szkole i bytoby
wartosciowe?
Tu oceniamy:
« naile rozwigzanie moze naprawde pomaoc uczniom lub nauczycielom,
« Czy poprawiproces uczenia sie lub organizacje nauki,
« Czy moze pozytywnie wptyngc¢ na codzienne doswiadczenia szkolne.

Oryginalnosé¢iinnowacyjnosé
Czy pomyst jest kreatywny, swiezy i wnosi cos nowego? Czy nie jest tylko kopiq
istniejgcego rozwigzania bez wyraznej wartosci dodanej?
Tu oceniamy:
« oryginalnosc¢ podejscia,
« kreatywnosc,
« nowqg wartosc lub ciekawe ulepszenie znanego rozwigzania.

Poziom dopracowania i gotowos¢ do prezentacji
Czy rozwigzanie zostato dopracowane i pokazane w konkretnej formie?
Tu oceniamy:

« czy istnieje demo, prototyp, makieta lub dziatajgce rozwigzanie,

« naile przekonujgco zespdt pokazat, jak to dziataq,

. stopien gotowosci rozwigzania w momencie finatu.

.....................................................................................................................

. Macie szanseg na dodatkowe punkty!

+1 pkt za prezentacje w jezyku angielskim

+1 pkt za przemyslane przedstawienie pomystu oraz jasnq
prezentacje, w ktérej warstwa wizualna wspiera przekaz

......................................................................................................................
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